Programovani

Uvod programovani

Programovani neni jen proces psani zdrojového kddu, jednd se o cely proces slozeny z nékolik
aktivit (analyza problému, navrh reseni, generovani algoritm0 a tvorba kéd). Doprovazejici Ukoly s
programovanim spojené je také testovani, ladéni a Udrzba zdrojového kéd programu. U¢elem
programovani je najit vhodny sled instrukci a algoritmd, ktery povede ke stanovenému vysledku.
Pro kédovani se vyuziva programovaci jazyk, nebo kombinace vice programovacich jazykd, které
se voli dle vhodnosti v dané problematice, namisto strojového kédu, ktery neni zcela privétivi pro
programatory vzhledem k jejich sloZitosti zapisu. Proces programovani ¢asto vyzaduje znalosti
mnoho oblasti IT nebo matematiky.

Programovaci paradigmata

Toto téma se vénuje zplsoblm a styllim pristupu k programovani, tedy i postupu pri feSeni. RGzné
programovaci jazyky tyto paradigmata umoznuji/ kombinuji , proto mame vice druhd
programovacich jazyk(. Napriklad C# je objektové orientovany jazyk a je tedy mozné vyuzit v
pripadé programovani objektovych aplikaci, zaroven se jedna o imperativni jazyk.

# Objektové programovani

Vykonny kdd je v objektovém programovani pridruzeny k datdm (metody jsou zapouzdreny v
objektech)

# Imperativni programovani

Popisuje vypocet pomoci posloupnosti prikazl a urcuje presny postup jak dany problém resit.
Vyhodnocuje se na zakladé podminek a pomoci prikaz méni svij stav.

# Deklarativni programovani

Je opakem imperativniho programovani neresi se jak se to mé udélat, pouze je re¢eno co se ma
udélat, eliminuje se tak moznost vytvorit zbytecné chyby v pfedem jasné danych prikazech.
Prikladem takového jazyka je SQL.

# Funkciondlni programovani

Je Castecné deklarativni programovani, které je chapano jako matematicka funkce, ktera se
postupné krati a zjednodusuje. Takova jedna funkce, ma jen jedno reseni a je ovliviiovdna pouze



vstupnimi argumenty. Vétsina takovych programovacich jazykd kombinuje mnoho paradigmat a
jsou tedy hybridnimi.

# Dalsi:

Aspektové orientované programovani, logické programovani, generické programovani,...

Strojovy kod

Kazdy procesor ma omezeny pocet instrukci, které mdze vykondvat, tyto instrukce jsou na nejnizsi
urovni, jsou to napriklad instrukce souctu, nebo prepinat v adresach paméti, jsou interpretovany
pomoci hexadecimalnich Cisel (FFFE), ale v nejnizsi Urovni se jedna o jednic¢ky a nuly. V kone¢ném
pripadé kazdy program napsany v libovolném jazyce, musi byt prfeveden do tohoto kédu a o to se
staraji rlizné nastroje. Nastavba nad strojovym kdédem je jazyk Assembler, ktery je totozny se
strojovym kédem, ale ma slovni oznaceni a tim se stava cCitelngjsi. Kéd tohoto jazyka se téz
prekladda do strojového kdodu.
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ukdzka z programu pro smazani souboru s ndzvem "soubor.txt"

00b5a80 6878 5a6l 3176 5f35 645f 6¢67 7469 7265
00b5a90 6c61 3632 3532 464d 415a 6179 5f00 3344
00b5aal® 7473 3864 6164 6574 6974 656d 3431 6579
00b5ab0 7261 7349 654c 7061 6559 7261 4e46 4e6l
00b5acO 6962 625a 500 3344 7473 3564 7473 6964
00b5ad0 346f 6946 656¢c 4237 4379 7568 6b6e 6535
00b5ae0® 706d 7974 784d 4e46 5a64 0062 445f 6334
00b5af0 726f 3665 6874 6572 6461 3431 6946 6562
00b5b00 4572 6378 7065 6974 6e6f 5f37 435f 616¢
00b5b10 7373 005a 445f 7333 6474 6334 6e6f 3176
00b5b20 5139 545f 7434 7865 5474 7941 5461 5477
00b5b30 7941 5a61 7434 7865 4674 7941 7761 7941
00b5b40 5a61 7941 0061 445f 7333 6474 6438 7461
00b5b50 7465 6d69 3965 6954 656d 664f 6144 3679
00b5b60 5f5f 7463 726 464d 614e 6969 5a69 3353
00b5b70 7473 3864 6164 6574 6974 656d 5439 6d69
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00b5b80 4f65 4466 7961 5f00 3344 7473 3564 6172
00b5b90 676e 3565 5f33 545f 7235 7465 672 4154

Kompilované jazyky

Programovaci jazyky kompilované jsou jazyky, které jsou psané v jazyce, ktery je pro programatory
snadno cCitelny, ne vSak zcela pfrivétivy. Je tedy nutné, aby tento zdrojovy kdd byl prelozeny do
strojového kddu, k tomu se vyuziva kompiler, neboli prekladac.

Zdrojovy kéd

Kompiler Strojovy kod Procesor
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Vyhody tohoto reSeni je rychlost takového programu, protoze k prekladu dochazi jen v jednu chvili.
A tak se stava podobné rychly jako je strojovy kéd. DalSi vyhodou je jejich Sifeni a to predevsim v
bezpecnosti, protoze zdrojovy kéd je nepristupny a neni snadné takovy kéd ziskat. Dalsi
vyznamnou vyhodou kompilovanych jazyk{ je snadné odhaleni chyb, které se projevi ve chvili, kdy
dochazi ke kompilaci a pokud se v programu chyba nachézi kompilace neprobéhne.

Nevyhodou téchto jazyk(l je Casty problém s nekompatibilitou a zavislosti na platformé, kde musi
vzdy dojit znovu ke kompilaci, napriklad pfi zméné operacniho systému. Téz neni mozné
zkompilované programy snadno editovat, musi dojit ke znovu kompilaci. Vzhledem k tomu, Ze pfi
spusténi programu psané v takovém jazyce pocitac nerozumi programu a pouze provadi instrukce,
mUze dojit k problémim s paméti a jejimu preteceni, takovym chybam se vSak dé zabranit spravné
napsanym programem. Jelikoz se nejedna o chyby v instrukci, ale v systému, kompilator takovou
chybu neodhali.

"Ukdzka vypisu véty "Hello, world!"

int main(void)

{
printf("Hello, World!\n");

return 0;

Interpretované jazyky
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Interpretované jazyky misto kompildtoru pouzivaji interpreta, ktery prekladda jen ¢asti které jsou v
danou chvili potfebné, prochéazi radek po radku a kdyz narazi na néjakou instrukci, zavold
podprogram, ktery provede to co mu instrukce urcuje.

Zdrojovy kéd
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Psani v takovém jazyce je programatorsky privétivéjsi, bohuzel si za to vybira svou dan v podobé
vétsi ndrocnosti na pamét a procesor. Diky tomu, Ze nejdou do procesoru primo, funguji na vSech
procesorech kde pro né byl jednou zkompilovan interpreter. Snadna je také udrzba takového
programu, protoze je mozné kéd zobrazit a upravit prakticky za béhu.

Vedle mnohych vyhod maiji tyto jazyky také vyznamné nevyhody, jako je obtizné hledani chyb,
chybu nikdo neohlasi a tak Cast takového kédu je "nefunkéni, jelikoZz se tyto programy Sifi jako
zdrojové kédy, je snadné takovy kod krast, pripadné analyzou zjistit zranitelnd mista.

Ukazka vypis véty "Hello, world!"

<?php echo "Hello, world!"; 7>

Jazyky s virtualnim strojem

Jazyky tohoto typu jsou nejmodernéjsim a kombinuji vyhody interpretovanych a kompilovanych
jazykd. Princip téchto jazykd je trochu komplikovanéjsi nez u predchozich dvou. Zdrojovy kéd
takového programu se nejprve kompiluje do mezikdédu u Microsoftu CIL, ten je podobny strojovému
kédu, mezikdd je pak interpretovany virtualnim strojme, ktery vytvari strojovy kéd pro pocitac.

Zdrojovy kod
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Diky chytré kombinaci principdm prekladu na strojovy kéd z predchozich dvou typd jazykdl, se
eliminovali jejich nevyhody, scitd tak vyhody jako jsou, snadné odhaleni chyb ve zdrojovém kédu
diky kompilaci, interpret zajistuje stabilitu programu, protoze zdrojovému kédu rozumi a zabranuje
provedeni nebezpelné instrukce, rychlost takového programu je téZz na slusné drovni, program se
$iti jako zdrojovy kdd v CIL je kéd hire citelny a tim bezpecnéjsi (je mozné ho dekompilovat pomoci
rliznych nastrojd), programy jsou také diky CIL snadno prenositelné, protoze je Ize spustit na vsech
stanicich, na kterych se nachazi virtualni stroj. Je zde také Uplné nova vyhoda a tim je nezavislost
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na programovacim jazyce, nékteré ¢asti programu, mohou byt psdny napriklad v C# a jiny tfeba v
C++, protoze vsSe bude prelozeno do CIL.

Ukazka vypisu véty "Hello world!"

public class HelloWorld {
public static void main(String[] args) {

System.out.println("Hello world!");

Backend

Backend je serverova stranka webu. Uklada a usporadava data a také zajistuje, ze vSe na strané
klienta na webu funguje dobre. Je to ¢ast webu, se kterou nemUzete vidét a pracovat s ni. Je to ¢ast
softwaru, ktera nepfichazi do primého kontaktu s uzivatelem. Dily a vlastnosti vyvinuté navrhari
backendu jsou neprimo pristupné uzivateli prostrednictvim frontend aplikace. Soucasti backendu
jsou také cinnosti, jako je psani API, vytvareni knihoven a préce se systémovymi komponentami.

Frontend

Je Cast webu, se kterou uzivatel prfimo komunikuje, se nazyva frontend, nazyva se také ,klientska
strana” aplikace. Zahrnuje vse, co uzivatelé prfimo zazivaji: barvy a styly textu, obrazky, grafy a
tabulky, tlacitka, barvy a navigacni menu. HTML, CSS a Javascript jsou jazyky pouzivané pro vyvoj
rozhrani frontend. Struktura, design, chovani a obsah vSeho, co je vidét na obrazovce prohlizece pfi
otevirani web(, webovych aplikaci nebo mobilnich aplikaci, implementuji vyvojari frontend. Vyvojar
musi zajistit, aby web reagoval, tj. aby se zobrazoval spradvné na zafizenich vsech velikosti. Zaddna
¢ast webu by se neméla chovat neobvykle bez ohledu na velikost obrazovky.
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