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Informacni technologie v praxi

o Graficka karta, zakladni deska, operacni paméti
e Parametry

o Typy
e Funkcénost v sestavé

e Procesor, zakladni deska, pamétova média
e Parametry

e Typy
e Funkcénost v sestavé

e RozSifujici karty, pocitacova skfin, zdroj, chlazeni
e Parametry

e Typy
e Funkcénost v sestavé

e Zobrazovaci zafizeni, mys, klavesnice, zvuk
e Parametry

e Typy

e Princip funkcnosti

e A/D prevod

e Databaze 1 - 5 minut

e Vytvoreni databdze v SQL
e Popis databdze

e Zakladni paradigmata

e MySQL



e Databaze 2 - 5 minut

e Vytvoreni databdze v Microsoft Access
e Popis databdze

e Zakladni paradigmata

e MySQL

e Vyvojové platform - 15 minut

e Vytvoreni jednoduchého Arduino obvodu
e Popis obvodu

e Digitdlni, analogovy prenos dat

e DalsSi vyvojové platformy

e PocitaCové sité

e Sitovy HW

e Typy komunikaci
e A/D prevod

e Linux
e |Instalace Linuxu na VS
e Zakladni vyuziti prfikazového radku

e Vizualizace

e Vymodelovani modelu

e Princip modelovani

e Prevedeni modelu na format vhodny pro 3D tisk

e 3D tisk

e Zdakladni modelovani
e Nastaveni 3D tisku

e Princip 3D tisku

e Pripadova studie - Vybér komponent PC - 15 minut
Vybér komponent dle zadani



e Pripadova studie - Vybér periferii k PC - 15 minut
e Vybér periferii dle zadani

e Pripadové studie - Nastaveni routeru a sitové komunikace - 15 minut

e Pravo GDPR, autorska prava
e Rozdéleni licenci, licence
e Zakon o GDPR, pouziti

o Zaklady OS

e Operacni systémy

e Rozdily operacnich systému
e Klady a zapory

e Prikazy v prikazové radce

e Programovaci jazyky, ukdzka programovani
o C#

e Typy programovacich jazykd

e Vyvoj programovacich jazyku

e Ukdzka programovani

e Programovaci jazyky, ukazka programovani
o C#

e Programovaci paradigmata

e Zplsoby vyvoje programu

e Ukdzka programovani

e Problematika chytrych dom{

e Popis chytrého domu a jednotliva zafizeni

e Centralizované a decentralizované reseni

e Parametry vnitiniho prostredi (napfr. svétlo a regulace osvétleni)
e Vyuziti dat

e Priklady z praxe

e Kybernetickd bezpecnost
e Typy virQl

e Prevence

e Social engineering



e Zabezpecleni
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