Vyjimky a validace

Uvod

V této kapitole si rekneme, jak v C# oSetrovat nespravné vstupy od uzivatele a jak pracovat s
vyjimkami. Pro tyto Uuc¢ely ndm poslouZzi tfida Exception .

K ¢emu slouzi vyjimka

Vyjimky slouzi k oSetfeni krajnich situaci pfi béhu programu a pripadnému ukonceni programu
alespon s vypsanim chybové hlasky. Jejich pouzivani by se tedy nemélo prehanét. Obecné plati, ze
pokud nas koéd vyvolava fatdlni vyjimky prfi bézném pouzivani, je spravné jej prepsat tak, aby i v
krajnich situacich fungoval alespori na zadkladni Urovni a nebylo nutné jej ukoncit. Spravné pouziti
vyjimek by mélo byt spisSe pro debuggovaci (tzn. testovaci) Gcely. Pokud program poskytneme
uzivatellm, méla by se vyjimka objevit jen tehdy, kdyZ nastane situace, kterou jako programatofri
nemuUzeme ovlivnit. Mezi takovéto situace mizeme radit napriklad absenci administratorskych
prav, absence dllezitych bali¢kl .NET frameworku a tak dale.

# Vyjimka jako objekt

Jak jsme si jiz v pfedchozich kapitolach rekli, C# je silné objektové orientovany programovaci jazyk.
Nemélo by tedy byt prekvapenim, Zze vyjimky jsou také objekty a je tedy mozné s nimi podle toho
pracovat - tedy volat jejich metody a pracovat s jejich vlastnostmi. Je také mozné vytvaret viastni
vyjimky, kromé pouzivani jiz vestavénych. C# ma vSak bohatou zasobu vyjimek a pro nase ucely
by nemélo byt nutné priddvat zadné vlastni. Kazda vyjimka je v jazyce C# potomkem tridy
Exception . Pfesny vyznam toho, co je to potomek tridy se dozvite pozdéji v kapitole dédiénost .
Prozatim si jenom fekneme, Ze vyjimek existuje velké mnozstvi a vSechny vychazi z jiz zminéné
tridy Exception.

Jak vyvolat vyjimku?
Kazdému uz se to urcité alespon jednou podarilo. Z edukativnich dlvodU si ale ukdZzeme napfriklad
DivideByZeroException . Jak ndzev napovida, tuto chybu mdzeme vyvolat pri pokusu o déleni ¢islem

nula. VSe si ukazeme na jednoduchém prikladé:

Déleni nulou



// NaSe pomocna proménna

int i = 0;

// Pokus o déleni nulou

int x =14 / 1i;

Kazdy jisté z hodin matematiky zna, Zze v oboru realnych cisel nema takovato operace zadny smysil.
Nulou zkratka nelze délit. Stejného nazoru je i kompildtor jazyka C# a pokud takovato situace
nastane, dojde k neolekavanému ukonceni programu a naslednému vyhozeni vyjimky
DivideByZeroException . Jazyk C# ndm ale ddvd moznosti, jak se s neoc¢ekavanymi situacemi tohoto
typu vyporadat. To mdze byt uzite¢né v momenté, kdy napfriklad programujeme kalkula¢ku a
nechceme, aby nas program pfri déleni nulou padal.

Blok try-catch

Blok try-catch nam umoznuje zachytit vyjimku hned po jejim vzniku a na danou situaci patficné
reagovat.

Vyjimky
try
{
int 1 = 14 / int.Parse(Console.ReadLine());
}
catch
{
Console.WriteLine("Nelze délit nulou.");
}

V pripadé zadani ¢isla o by tedy program dale pokracoval vypsanim retézce "Nelze délit nulou." Za
vyraz catch mlzeme jesté dopsat kulaté zavorky s libovolnym vyjimkovym typem ¢imz docilime, Zze
odchytavat budeme pouze pravé zminény typ:

Zachyceni konkrétni vyjimky

Form form = null;

try
{

int x = 100 / form.Size.Width;
}

catch (DivideByZeroExpception ex)



Console.WritelLine(ex.Message);

Takovyto fragment kddu by vyvolal NullReferenceException , nebot objekt (proménnd) form neni
inicializovédna - odkazuje na hodnotu null . Ackoliv je celé tvrzeni obaleno try blokem, dojde i tak
k padu programu a vyhozeni vyjimky, nebot blokem catch odchytdvdme pouze vyjimky typu
DivideByZeroExpception . V téle bloku catch pak vypisujeme obsah chybového sdéleni za pomoci
vlastnosti Message .

Vlastni vyvolani vyjimky

Jazyk C# umoznuje vyvolat v krajnich situacich vyjimku a to bud nasi vlastni nebo jiz
predvytvorenou. Vse ilustruje nasledujici ukazka:

Vyvolani vyjimky

throw new Exception("Néco se nepovedlo...");

Klicové slovo throw znadi, Ze vyvolavame vyjimku. Nasleduje klicové slovo new, jelikoz vytvarime
novou instanci tridy (objekt) a na zavér ndsleduje nazev tridy, ktery oznacuje, jakou vyjimku
vyvolavame. V tomto pripadé se jedna o obecnou generickou vyjimku. Do konstruktoru vyjimky
mUzeme predat retézec popisujici chybu.

Validace vstupl pomoci tryParse

Pojdme si nyni predstavit metodu TryParse() . Tato metoda slouzi pro konverzi mezi datovymi typy.
Prebird dva argumenty. Prvnim je hodnota, kterou chceme pretypovat a druhym je proménna, do
které se ma ulozit vysledek konverze. Navratovym typem této metody je bool , ktery signalizuje,
zda konverze probéhla v poradku, i nikoli:

Bezpecné pretypovani

// Hodnota, jenZz budeme prevadét na int
string hodnota = "23abc";
int vysledek;

// Pretypovani

bool uspech = int.TryParse(hodnota, out vysledek);

Pojdme si nyni rozebrat tento fragment kédu. Na zacatku inicializujeme proménnou, ktera je typu
bool a do které bude ulozeno, zda konverze probéhla v pofadku. Samotnou metodu TryParse()
mdlzeme volat z jakéhokoliv primitivniho datového typu. ProtoZe nas retézec 23abc se chceme



pokusit prevést na datovy typ int, voldme metodu praveé z tohoto datového typu. Prvnim
argumentem je retézec, ktery se budeme pokouset prevadét a druhym argumentem je proménna,
do které se v pripadé Uspésného prevodu ulozi pretypovana hodnota. PovSimnéte si, Zze druhému
argumentu predchazi klicové slovo out . Metoda TryParse() nemdze pretypovanou hodnotu vracet,
nebot jiz vraci bool symbolizujici UspésSnost i nelspésnost konverze. Potfebujeme-li tedy, aby
metoda vracela vice jak jednu hodnotu, klicové slovo out je cesta, jak toho docilit.

V pripadé nasi ukdzky bude konverze nelspésna, nebot nas retézec obsahuje pismena. Proménna
uspech by tedy nabyla hodnoty typu false a proménna vysledek by z(stala nezménéna.

Shrnuti

V této kapitole jsme si objasnili praci s vyjimkami a tfidou Exception . Jejich hierarchii, syntaxi, jak
je vyvolavat a oSetfovat. Nakonec jsme si rekli, jak pracovat se uzivatelskym vstupem a oSetfit
nespravné vstupy od uzivatele pomoci metody TryParse() .
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