Vicerozmeérné pole

Uvod

V této kapitole se nau¢ime pracovat s réznymi druhy vicerozmérnych poli.

Deklarace dvourozmeérného pole

Dvourozmeérné pole se deklaruje podobné jako jednorozmérné. Jediny rozdil je ten, Zze musime
néjak oddélit dva rozméry (2 dimenze). Napfr. takto deklarujeme prazdné dvourozmérné pole.
Jediné co pribylo je ¢arka a Udaj o velikosti druhého rozméru:

Deklarace

// Dvourozmérné pole o velikosti 5x5

int[,] pole = new int[5, 5];

K prvkdim se pristupuje také podobné jako v jednorozmérném poli:

Pristup k prvku pole

// Takto pristoupime k prvku na souradnicich [2,3] a nastavime mu hodnotu 42

pole[2, 3] = 42;

Stejné jako u jednorozmeérnych poli se indexuje od nuly, tudiz souradnicemi [2,3]
pristoupime k prvku, ktery je trfeti v prvnim rozméru a Ctvrty v druhém.

Dvourozmeérné pole se dé deklarovat rovnou i s hodnotami, stejné jako to fungovalo u
jednorozmeérnych poli:

Inicializace hodnotami

// Dvourozmérné pole o velikosti 3x3 predem naplnéné
int[,] pole = new int[,]1 { { 51, 42, 69 }, { 999, 666, 888 }, { 360, 420, 480 } };
Pokud bychom chtéli v tomto poli pfistoupit k ¢islu 360, museli bychom pouzit

Pokud bychom chtéli v tomto poli pristoupit k Cislu 360 , museli bychom pouzit souradnice [2,0] .



Metoda GetlLength()

Casto se stane, Ze pfi praci s vicerozmérnymi poli nebudeme védét, jak je pole velké v jakych
smérech. V jednorozmeérném poli ndm stacila vlastnost Length . Abychom tyto hodnoty zjistili ve
vicerozmérném poli, musime pouzit metodu GetLength() , jez jako svlj parametr prejima dimenzi:

Délka vicerozmeérného pole

// Pole 2x2
int[,] pole = { {6, 7}, {3, 9} };

// Rozméry
int delka = pole.getlLength(0);

int vyska = pole.getLength(1l);

Vlastnost Length u vicerozmérného pole vraci poc¢et vSech prvk{ v poli. Tzn. u naseho pole 2x2
nam vrati Cislo 4.

N-rozmerné pole

Jestli jste si mysleli, Ze pole mUzZe byt pouze jedno ¢i dvourozmérné, tak jste se mylili. Pole mize
mit totiz nespocet dimenzi. Pro ukazku je zde pole, které mé 34 dimenzi a stale funguje. AvSak pro
vétSinu lidi uz nema takové pole realné vyuziti:

Pole o vice dimenzich

int[llIIIII’IIIIII’IIII!IIIIII!IIIIII] nesmYSlnevelkePOIe;

Toto pole jesté nema urcené velikosti danych dimenzi, tzn. neni inicializované.

Pole poli

Toto je specialni druh vicerozmérnych poli, jelikoz vSechny pole v tomto poli nemusi mit stejnou
velikost. MGzeme si to ukazat napr. na kinosalu. Tam nemaiji vSechny rady stejné sedadel nebot
nékteré chybi kvali vchodu do salu. Abychom popsali, jak se jmenuji lidé, co v tomto sélu sedi, by
nam normalni dvourozmérné pole sice stacilo, ale zlstali by v ném mista, které ani neexistuji.
Takovéto pole mizeme zaloZit nasledujicim zplsobem:

Zalozeni pole poli

// Deklarace pole, ve kterém je 5 poli o kterych nevime, jak velkd jsou

int[][] pole = new int[5][];



Dalsim prikladem mdze byt hotel, ktery ma X pater a v kazdém patre je Y pokojd. Velikost x

bude vzdy jedna, ale kazdé patro mUize mit jiny pocet pokojd, tudiz pro kazdé X bude jina velikost
Y:

Zalozeni pole poli

// Predem naplnéné pole poli

int[][] hotel = new int[][] {
new int[]{101, 102, 103, 104, 105, 106},
new int[]1{201, 202, 203},
new int[]{301, 302, 303}

b

// Timto zjistime, jaké je ¢islo ¢tvrtého pokoje v prvnim patre

int cisloPokoje = hotel[0]1[3];

Shrnuti

V této kapitole jsme se dozvédéli, jak pouzivat n-rozmérné pole a jak zjistit velikosti jejich dimenzi.
Také jsme si ukazali jak funguji pole poli téZ nékdy nazyvané jagged array.
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